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★はじめに 

 

「すなケッチ！」は、砂場にカラフルなぬりえができるシステムです。 

     

 

★起動方法 

 

パソコンの電源、タッチパネルの電源、プロジェクターの電源をつけたら、

「すなケッチ！」が起動します。 

 

パソコンの電源 

 

タッチパネルの電源 

 

プロジェクターの電源 
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★すなケッチ！のコントロールパネル 

 

起動すると本体に取り付けられたタッチディスプレイにコントロールパネ

ルが表示されます。メインメニューとサブメニューから遊びたいモードを選べ

ばすなばに映像が映ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

メインメニュー 

●すなば遊び：用意された画像に対応してすなばの

色を変えられる。(P.03) 

●スケッチ：「ぬりえ」のようにすなばの高さに応

じて好きな色でお絵かきする。(P.04) 

●シナリオ：選ばれたシナリオに応じて山や海の中

を動物が動き回る。(P.05) 

パタパタアニメ 

あそんでいる途中経過の写真を撮

ることで、あとでパタパタアニメ

を再生できます。（P.06） 

おわり 

電源をOFFします。 

(P.07) 

サブメニュー 

メインメニューに応じて表示

される項目がかわります。 
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★すなば遊び 
 

「すなば遊び」では、すなを盛ったり掘ったりするとすなばに映る絵の色が

変わります。表示する画像はサブメニューから選べます。 

 

 

 

実際の画像 

   

   

   

この中から色を変えて遊びたい画像を選ん

でください。 
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★スケッチ 

 

「スケッチ」では、すなばの高さに応じて好きな色を塗ることができます。

すなばの高さに応じた配色はカラーバーで決めます。 

 

 
 

カラーバー（配色）の変え方 

①変えたい場所をタッチ 

 

 

②カラーパレットから 

色をタッチ 

 

③カラーバーの色が変わる 
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★シナリオ 
  

「シナリオ」では、用意された３つのシナリオに応じて動物が動いたり、ゲ

ームとして遊べます。 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

② 

③ 

① ●すなはま 

すなはまを掘っていくと貝や宝物などのアイテムがあらわれます。 

アイテムが現れたらスコップですくえます。すくったアイテム 

を中央のバケツエリアに入れることができ、その数に応じてあら 

われるアイテムがゴージャスになっていきます。 

●山と水 

草原が表示され、すなを盛ると山に、掘ると水場になっていきます。 

動物が外からあらわれ、山や草原や水場の中から好みの場所に寄 

って行きます。動物はスコップですくうことができ、普段とは違うアク 

ションをします。また、「マーカー」をすなばにさしたり、手をすなば 

にかざしたりするとそのまわりに花を咲かせることができます。 

●海底 

海底が表示され、海底に住む魚たちがあらわれます。おだやかな海底で 

ゆらゆらと泳ぐ魚たちを見て楽しめます。子供たちが「すなケッチ！」 

で遊んで盛り上がったあとは、海底でしっとりと大人の空間を味わって 

ください。 

●すなはま 

すなはまを掘っていくと貝や宝物などのアイテムがあらわれます。 

アイテムが現れたらスコップですくえます。すくったアイテム 

をバケツエリアに入れることができ、その数に応じてあらわれ 

るアイテムがゴージャスになっていきます。 

① ② ③ 
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★パタパタアニメ 
 

 作ったすなばは写真に残せます。また、複数の写真を撮ってパタパタアニメ

として、すなばの上で再生することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

パタパタアニメを作る様子 

   

   

  

写真を保存す

るフォルダを

作成します。 

フォルダの写真

が表示されます。 

 

すなばの写真

をとり、今の

フォルダに保

存します。 

フォルダの中

身をすなばに

再生します。 

左 右 の ボ

タ ン で フ

ォ ル ダ を

選べます。 

左右のボタン

でフォルダを

選べます。 
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★終了 
 

おわりボタンを押すと確認画面が出て、「はい」を押すと「すなケッチ！」が終了し、

パソコンの電源が切れます。 

タッチパネルの電源とプロジェクターの電源を切り忘れないよう気を付けてください。 

 

 


