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Introduction 
The rising levels of CO2 due to human activities are 
accelerating climate change, leading to more frequent 
natural disasters and environmental degradation. In 
response, we propose "EcoMeow", a software system 
designed to predict CO2 emissions and energy 
consumption using advanced machine learning 
techniques and real-time cloud computing. Additionally, 
the system features an interactive cat mascot to engage 
and educate users on global warming and sustainability. 
Combining prediction models, real-time data, and 
educational content through an interactive mascot into 
one platform makes EcoMeow different from others. 
 
Methodology 
1. Software operations and Machine Learning 
Predictions 
- Data Sources: EcoMeow will use Python scripts to 
scrape and clean data from sources like Worldometer, 
NASA, and IPCC reports, focusing on CO2 levels, 
energy consumption, population growth, deforestation 
rates, and other environmental indicators. 
- Machine Learning Models: The software will employ 
Polynomial Regression and Random Forest Regression, 
chosen for their computational efficiency and ability to 
balance underfitting and overfitting, making them 
suitable for predicting CO2 emissions and energy 
consumption. 
- Environment: The model is deployed on Oracle Cloud 
Infrastructure, using a virtual machine with 4 ARM cores 
and 24 GB RAM. Testing will be done in a controlled 
cloud environment, running continuously to capture 
various environmental data patterns over a 24-hour 
period. 
- Technical Innovations: Containerization will ensure a 
modular, scalable, and efficient software stack, with real-
time data analysis and predictive modeling displayed for 
future planning (e.g., 2030, 2050). 

 
Figure 1, A simplified flowchart of the software stack. 

 
2. Character Design 
- Eko Eko Chan: A user-friendly cat mascot designed to 
engage the public and make the software more 
accessible. 
- UX/UI Design: The design focuses on creating a 
seamless user experience, with intuitive interfaces and 
visually appealing elements. 
- User Interaction: The mascot’s role in interacting with 
the data and guiding users through the platform enhances 
the system's educational impact and ease of use. 

         
Figure 2 & 3, Eko Eko Chan and Logo for EcoMeow. 
 
3. Real-Time Monitoring  
- Docker for containerization, PostgreSQL for database 
management, and d3.js for dashboard visualization 
(Grafana is used as a temporary visualization tool for 
demonstration).  
- The software will predict and display critical 
parameters, including total and real-time CO2 emissions, 
population growth, fossil and renewable energy 
consumption, deforestation rates, and projected global 
temperatures for set future dates. 
- A user-friendly dashboard will present these 
predictions, making them accessible to the public and 
organizations. The dashboard will allow users to interact 
with the data and understand the implications of different 
environmental trends. 

  
Figure 4, The prototype of the dashboard using 

Grafana.  
 
Expected Outcomes 
- Monitoring and Accuracy: Continuous monitoring 
compares predictions with actual data, showing over 90% 
accuracy for CO2 emissions, global warming, and energy 
consumption. 
- Informed Decision-Making: Supports organizations and 
governments in creating effective climate strategies 
based on reliable data. 
- Public Engagement: Enhances awareness and promotes 
sustainability through interactions with a mascot chatbot, 
encouraging active public participation. 
  
Conclusion  
"EcoMeow" leverages machine learning and real-time 
data to deliver accurate environmental predictions, 
supporting sustainability planning and CO2 management. 
Its interactive mascot engages the public, promoting 
sustainability. Designed for governments, organizations, 
and the public, EcoMeow plays a crucial role in global 
efforts against climate change. 
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1. はじめに 

 寮食堂では、作りすぎや食べ残しによるフードロス

が問題となっています。そのため、利用者数の予測や

料理の量の調整、利用者数を増やすなどして、フード

ロスを削減する必要があります。そこで、私たちは、

フードロスの削減と寮食堂のサービスを向上させる

「りょーメシ」を開発しました。 

2. 概要 

 本システムでは、食堂の利用者数を予測することに

よって、作り過ぎの削減を行います。また、学生証を

利用して個人を識別することにより、アレルギーや量

の調節などの対応をしやすくしています。本システム

は、学生用と食堂用に分かれています。学生用では、

献立表示や食堂を利用できるかどうかを調べる事前ア

ンケート、フィードバックを得るための食後アンケー

トの機能があります。食堂用では、表示する献立とア

レルギー情報の入力や検食の結果の入力ができます。

さらに、食堂のカウンターでのアレルギー対応の表示

や予測した利用者数を基にした提供数の決定も行いま

す。 

図１ 学生用の献立表示ページ 

2.1 利用者数の予測機能 

 過去の献立や利用者数、曜日、天気などの統計デー

タを用いて、それぞれのデータがどのくらい食堂の利

用率に影響しているかどうか重み付けをして機械学習

を行います。データベースに登録されている献立や曜

日、天気などのデータを取得し、利用者数を予測しま

す。また、事前アンケートの結果を考慮することで予

測をより高精度にできるようにしています。 

2.2 学生証による個人の識別機能 

 IC カードリーダを食堂に設置し、学生証をスキャン

することで学籍番号を読み取ります。学籍番号からデ

ータベース内の学生データを取得し、個人の識別を行

います。個人を識別することで、それぞれの学生デー

タを基に食堂側の端末に顔写真やアレルギー情報を表

示できます。欠食申請をしている学生や、二度目の利

用のような不正利用を検知することもできます。さら

に、学生証が読み取られた回数から、食堂の利用者数

の集計も可能です。 

3. システム構成 

図 2は、りょーメシのシステム構成を示したもので

す。過去データや事前アンケートの結果、学生の情報

などはデータベースに登録されます。食堂側のアプリ

から入力された献立データもデータベースに登録され

ます。これらのデータは、利用者数の予測や献立表示

にデータベースから取り出して使用されます。 

図２ システム構成図 

4. まとめ 

 りょーメシは食堂の利用者数の予測や、学生証を用

いた個人の識別機能によって、食べ残しや作り過ぎに

よるフードロスの削減とともに、寮食堂のサービスを

向上させます。 
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